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Kolejny miesiąc ciężkiej pracy 
przy magazynie już za nami, całe 
szczęście że sezon ogórkowy także i 
możemy zasiąść za konkretnymi tytułami. 


Numer który właśnie czytacie 
zawiera kilka zmian pierwszą którą 
zauważyliście jest okładka i diametralna 
zmiana jeje wyglądu, drugą dodanie 
działu playtest w którym omawiamy 
ograne przez nas gorące tytuły. W 
następnym numerze dodamy lekki 
smaczek do recenzji być może 
rozwinięmy cały dział TROPHY - jednak 
tego jeszcze nie wiemy. 


Mamy nadzieję że pomożecie nam 
w uUjednoliceniu contentu co pozwoli 
Wam na jeszcze lepsze buszowanie po 
stronach kolejnych wydań. GM %$5 
zawiera sporo ciekawego contentu który 
z pewnością Was zainteresuje - recenzje 
takich hitów jak FIFA 13, LITTLE BIG 
PANET PS VITA czy TEKKEN TAG 
TOURNAMENT 2 to zaledwie początek 
tego co spotkacie na kolejnych stronach. 


Zapraszam do lektóry i koniecznie 
do następnego numeru GAMERS 
MAGAZINE. 


Zast. - YYY 


Kolejny numer Gamers Magazine 
to następna próba trafienia w wasze 


gusta odnośnie prasy growej. Pewne 
ulepszenia już teraz, nad innymi 
jeszcze pracujemy. Cały czas 


odbieramy od was wiadomości na temat 
tego co ulepszyć, co wyrzucić, a co 
dodać. Bardzo wam za te informacje 
dziękujemy bo dzięki nim wiemy czego 
od nas oczekujecie. 


W tym numerze miło nam 
przedstawić pierwsze kroki Patrycji na 
scenie dziennikarstwa growego. 
Szczerze wam polecam jej recenzję 
Machinarium. Dajcie znać co myślicie a 
może uda się nam ją przekonać, aby 
pisała częściej. W tym numerze także 
zapowiedź bardzo przeze mnie 
oczekiwanego Dishonored oraz kilka 
gorzkich słów o a zresztą sami 
poczytajcie nasze teksty. 


Powiem tylko, że polityka 
wydawnicza jednej z firm nie przypada 
nam ostatnio do gustu. Mam nadzieję, 
że ten numer się Wam spodoba, i że 
spotkamy się w tym samym, a nawet 
większym gronie za miesiąc. 
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YAKUZA 5 to następca serii gier o 
japońskiej mafii. Twórcy tym razem 
pozwalają nam na nie tylko przeżycie 
losów kilku postaci, ale także na 
poczucie klimatu miejsca w którym 
przyjdzie nam działać dla Yakuzy. 


W grze odegramy pięć ciekawych 
i wciągających scenariuszy, które pokażą 
nam niestety tylko pięć metropolii z 
kraju japończyków - są to między innymi: 
Sapporo, Tokyo, Osaka, Fukuoka i 
Nagoya, ale niestety nasza obecność w 
tych miejscach ograniczy się tylko do 
wykonania wyznaczonych nam przez 
twórców zadań oraz ciekawych mini- 
gierek. Na naszej drodze stanie pięć 
różnych od siebie postaci są to znany 
Kazuma Kiryu, Taiga Saejima, Tatsuo 
Shinada, Sun Akiyama oraz Haruka, ta 
ostatnia będzie glówną bohaterką, którą 
twórcy pokazali w pierwszej części jako 
małą dzieczynkę, a która odegra ważną 
rolę w całej grze i fabule. 


Twórcy postarali się poprawić 
oprawę audio-wizualną oraz także oddali 
do naszej dyspozycji nowy system walk i 
w miarę otwarty śwait w którym 
przyjdzie nam grać. Gra ma zostać 
wydana w grudniu tego roku, ale niestety 
jak narazie brak planów wydania jej na 
polski rynek. 
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The Last of Us to nowe dziecko 
studia _ Naughty Dog, które jest 
odpowiedzialne za trylogię Uncharted 
albo serię Jack 6: Daxter, ale tym razem 
odbiegli od gatunku przygodowegoa a 
weszli w Survival-horror. 


Pewnego dnia wybuchła dziwna 
zaraza, która wybiła naszą cywilizację 
prawie do zera a ludzie którym udało się 
przeżyć muszą walczyć teraz o życie. 
Fabuła gry toczy się 20 lat po wybuchu 
epidemii a naszym jedynym zadaniem 
będzie pomóc przeżyć pewnej dwójce w 
miastach gdzie kontrolę przejęły rośliny i 
zainfekowani ludzie. 


Postaciami jakim przyjdzie nam 
grać to grupka o imionach Joel i Elie, ale 
wcielimy się tylko w Joela a Eli będzie 
nam pomagać zarówno w walce jak i w 
ocenie sytacji. Twórcy postarali się 
abyśmy mogli skorzystać z otaczającego 
nas świata oraz z standardowej broni 
palnej. Postarano się także aby sztuczna 
inteligencja naszych przeciwników była 
na jak najwyższym poziomie. Poziom ten 
pokazują chociażby tym, że nasi 
przeciwnicy będą starać się pokonać nas 
grupą a raczej siłą tej grupy. Twórcy 
przewidzieli dla nas 2 tryby zabawy 
singiel oraz multiplayer. Do premiery jest 
jeszcze daleko bo dopiero w styczniu 
2013 roku. 


THE GRINDER to nowe mroczne 
dziecko studia High Voltage Softare, 
które podjęło się stworzenia mrocznej 
strzelaniny First Person Perspective, w 
której to wcielimy się w członków 
specjalnej drużyny A, która ma tylko 
jedno zadanie pozbyć się plugastwa z 


tego świata takich jak wampiry, 
wilkołaki albo nieumarłe trupy a 
wszystkim kieruje tajemniczy pan Book. 


Postacie jakimi przyjdzie nam 
zwalczać tę plagę i uszczuplić populację 
tych potworów, posiadają specjalne dla 
siebie zdolności, które będziemy mogli 
ulepszać dzięki systemowi zmiany 
statystyk dla danego bohatera. Do 
naszej dyspozycji zostanie oddany spory 
arsenał śmiercionośnych broni takich jak 
SMG albo nawet katana ale stworzono 
też trochę broni której nie spotykamy 
wszędzie (np. Kusza). Twórcy podzielili 
grę na dwa tryby dla jednego gracza i 
multi, twórcy położyli nacisk na tryb 
multiplayer w którym to będziemy 
zwalczać plagę w kompanii z innymi 
graczami z całego świata. 


Gra ma się ukazać w sklepach 
jeszcze w tym roku a właściwie pod 
jego koniec, jak na razie twórcy 
wydadzą grę na rynek europeiski, a na 
edycję ' polską będziemy musieli 


poczekać troszkę dłużej. 
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Soul Sacrifice to nowa gra studia 
Marvelous Entertainment, która zostanie 
przeznaczona dla konsoli PsVita. Akcja 
gry rozpoczyna się kiedy to uczeń 
pewnego czarownika ma zostać 
poświęcony w ofierze, ale wszystko 
zostaje przerwane kiedy pojawia się 
demoniczna książka a nasz bohater 
zostaje wrzucony na jej stronice. 


Aby wydostać się z tej magicznej 
księgi musimy rozegrać bitwy, w których 
udział bierze nasz mentor. Cała gra 
polega na mordowaniu nacierających na 
nas przeciwników a będziemy ich zabijać 
za pomocą magii. Nasz arsenał nie opiera 
się tylko na magii w której aby z niej 
korzystać musimy poświęcić jakąś część 
naszego ciała, które po pewnym czasie 
traci swoją pierwotną postać, ale twórcy 
postarali się aby nawet otoczenie 
pomagało nam szerzyć zniszczenie. W 
grze dostępny będzie tryb multiplayer w 
którym to będziemy mogli albo wskrzesić 
naszego kompana albo go poświęcić dla 
dobra ogółu. 


Do premiery gry jest jeszcze 
trochę daleko, jest ona ustalona 
pierwotnie na pierwszy kwartał 2013 
roku, ale zapowiada się bardzo ciekawie. 
PSVITA potrzebuje tego typu tytułów, bo 
to właśnie one mogę stworzyć z niej 
świetny system. 


GAMERS MAGAZINE 


Lubicie stare gry 2D albo parodie 
filmowe ? To w takim razie gra Retro City 
Rampage jest dla was, ponieważ jest 
parodią serii gier o znanej wszystkim 
nazwie - GTA. Akcja gry toczy się w 
latach osiemdziesiątych w których to 


wcielamy się w postać pewnego 
kryminalisty „owy koleś "ma plan 
zniszczenia całego miasta chociażby 


walcząc przeciwko władzy przy pomocy 
20 rodzajów broni takich jak kij 
bejsbolowy albo wyrzutnia RPG. 


Miejscem w jakim będziemy 
rozpowszechniać zniszczenie nosi nazwę 
Theftropolis. W trybie kampanii 
będziemy mieli do wykonania 40 
różnych, ciekawych misji wzorowanych 
na grach Duke Nukem albo Metal Gear 
Solid. Samo dzieło poza sandboksowym 
modelem miesza się ze starymi grami 
arcadowymi a dowodem tego są 
strzelaniny z lotu ptaka dlatego gra 
zasługuje na tytuł czasów w jakich 
została osadzona jej akcja. 


Cała gra została stworzona 
pierwotnie dla komputerów ale została 
odpowiednio pozmieniana dla edycji 
konsolowej. Przez twórców dodany także 
edytor postaci oraz dla hardkorowców 
system wyzwań. Premiera gry została 
zaplanowana na koniec tego roku, twórcy 
jak narazie nie przewidzieli tej gry dla 
naszego kraju. 


OS 


EE 


Malicious jest to nowa gra studia 

Alivion, które postanowiło wydać tę grę 
tylko dla PS3 i PsVita. 
Cała nasza przygoda zaczyna się kiedy 
będziemy wybierać płeć naszej postaci, 
która przypomina z wyglądu duszę o 
ludzkim kształcie. 


W grze mamy tylko jedno 
zadanie, a polegać ono będzie na 
eksterminacji postaci nazwanych 


"Malicious". Gra została podzielona na 5 
obszarów a raczej miejsc walk gdzie 
przyjdzie nam zmierzyć się w walce z 
hordami przeciwników oraz trudnymi do 
pokonania bossami. Do tych pięciu 
światów będziemy mogli wybrać się w 
dowolnej kolejności a w zależności jaki 
poziom oraz jakie są nasze umiejętności 
walka w danym świecie może potrwać 
chwilę albo dłuższy okres czasu.Twórcy 
oszczędzili nam eksploracji poziomów 
oraz znajdowania ukrytych w świecie 
gry przedmiotów zamiast tego twórcy 
postanowili _ nagradzać gracza po 
pokonaniu danego bossa jego 
atrybutem, albo jego zdolnością, które 
wykorzystamy w dalszej zabawie. 


W grze nie zobaczymy 
standardowego paska zdrowia tylko 
zobaczymy stan zdrowia po naszym 
bohaterze, który zacznie znikać z 


ekranu. Gra zapowiada się świetnie, co 
z tego wyjdzie zobaczymy. 
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FIST OF THE NORTH STAR KENS 
RAGE 2 to kolejny projekt Koei, która 
postanowiła stworzyć drugą część sry. 
Akcja wprowadza nowe postacie oraz 
nowe rozdziały histori opowiedzianej w 


częśc. Wcielamy się 
mistrza sztuk walki 
Shinken, który samotnie przemierza 
pustkowia, wykreowane przez wojnę 
nuklearną a c coi ją przetrwali walczą o 
władzę na świecie oraz przeżycie na tym 
co zostało z naszej planety. 


pierwszej 
Kenshiro, 


W 


Schemat gry został zaporzyczony 
z gry Dynasty Worriors tego samego 
producenta. W świecie gry przyjdzie nam 
walczyć z przeciwnikami na połączonych 
ze sobą poziomach, które w miarę 
progresu, będą udostępniać nam nowe 


postacie o różnych modelach walki, więc | 


nie będzie monotonnie. 


Oprawa graficzna jest na 
podobnym poziomie co zastosowana w 
grze Dynasty Worriors; ale twórcy 
nadrabiają to animacjami postaci oraz 
brutalnymi efektami i przerywnikami 
filmowymi, które napędzają zniszczony, 
ale jednak dalej w jednym kawałku 
świat.Twórcy nie planują wydać gry w 
tym roku a zrobią to dopiero w 2013, 
więc mają jeszcze czas na dopieszczenie 
szczegółów. 
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Cargasm to gra od studia 
Candella Software, które nie jest za 
bardzo znane w branży gier. Mimo tego 
twórcy starają się aby gra,którą obecnie 
/ tworzą była na jak najwyższym poziomie. 


Gra którą tworzą to gra 
wyścigowa w której będziemy się ścigać 
w znanych miejscach na świecie takich 
jak Londyn czy Egipt, kopie tych miast 
| powstały dzięki przenoszeniu 
prawdziwych ' obieków do _ świata 
wykreowanego na potrzeby gry. Do 
| naszej dyspozycji ' twórcy ' oddają 
| kilkadziesiąt super szybkich samochodów, 
ale nie takich jak Ferrari albo Aston 
'Martin bo nie ma tu licencji. Auta to 
modele jedynie wzorowane na wielu 
znanych modelach. 


Model jazdy jest bardzo 
,arcadeowy więc fani symulacji lub 
poważnego podejścią do tego aspektu 
mogą skończyć czytać ten tekst. Ale w 
zabawie w ogóle nie będzie nam to 


przeszkadzać ponieważ twórcy 
 popracowali nad cyklem dnia i nocy dla 
tego nasza zabawa nie będzie się 


jkończyć z zachodem słońca, przeciwnie 
ona dopiero się zacznie. Gra daje nam 
możliwości ścigania się samemu albo w 
sieci z innymi graczami, jednak co 
zaoferuje ponad to ?? 


Absolute Super Cars to nowe 
tytuł od studia Eutechnyx, które już od 
15 lat zajmuje się tworzeniem gier 
wyścigowych, ale nie są to gry pokroju 
serii Gran Turismo ani Need for Speed 
(choć blisko im do obu serii). 


Twórcy oddają nam kluczyki do 
40 szybkich samochodów od Ferrari po 
Astona Martina oraz dodali możliwość 
sporego tuningu aut, dopasowania ich 
do naszych preferancji pod względem 
technicznym lub wizualnym. Zabawa 
będzie się toczyć w dwóch trybach 
kariery gdzie walczyć będziemy sami i 
tryb wieloosobowy gdzie pobawimy się 
za pośrednictwem Playstation Network o 
opinię najszybszego i najlepszego 
kierowcy samochodowego w sieci. 


Twórcy skorzystali z modeli 
prawdziwych torów takich jak 
Silverstone czy Nurburgring ale też 
stworzyli własne gdzie. Tworząc grę 
postarano się aby to gracz mógł wybrać 
jak będzie w nią grać czy to będzie 
zręcznościówka czy symulator jazdy. Ale 
to nie wszystko, postarano się także o 
linię na torze albo asyste hamowania 
tak jak w innych "dużych" tytułów. Do 
startu wyścigów jeszcze trochę czasu, 
gra wyjdzie w grudniu tego roku i mamy 
nadzieję że będzie to dobry tytuł... oby.. 
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To dla nie których może 
wydać się dziwne bądź nawet 
głupie, ale ja osobiście boję się 
nadchodzącego ' miesiąca bo 
zalew must-have ów który widze 
na horyzocie przeraża mnie. 
Czas jaki spędzimy wszyscy nad 
takimi tytułami jak DISHONORED 
czy MEDAL OF HONOR 
WARFIGHTER zrobią z nas 
chodzące zombie - a przydomek 
"no life" nabierze dla nas 
całkiem innego znaczenia. 


Pierwszym tytułem którym 
Was nakarmimy w tym miesiący 
w zapowiedziach jest 
DISHONORED, Tak na prawdę 
pierwszy STEM PUNKOWY 
poważny tytuł który czerpie z 
modnego dziś nurtu, gra ma być 
innowacyjna w wielu aspektach 
jednak czy nie odbije jej się 
czkawką po tym wszystkim co 
usłyszeliśmy ?? Kolejny tytuł to 
killer miesiąca czyli MEDAL OF 
HONOR: WARFIGHTER który już 
dziś jest must havem dla fanów 
strzelanin i wszelkich wojennych 
działań. 


SPORTS CHAMPIONS 2, 
następca pierwszego tytułu dla 
PS MOVE, pierwszego tytułu 
któ tak na prawdę pokazał 
SAT czym jest nowy 
kontroler i na co go stać. Czy 
kontynuacja będzie tak dobra 
jak jedynka ?? Z pewnością tak. 
Następny jest nie odłączny od 
kilku miesięcy ASSASSINS CREED 
Ill, gra przewija się wszędzie, 
praktycznie codziennie mamy z 
niej nowy materiał, Ubi wie że 
jeśli da tu ciała to będzie kr ichc (o) 


Z całą serią a trójka zapow ada 4 
_ się na najlepszą odsłonę. 


Jesi jeszcze ie 
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ZAPOWIEDŹ 


ASSASSINS 


R I [DITII 
LIBERATION 


PRODUCENT: 
UBISOFT STUDIOS 


WYDAWCA: 
UBISOFT 


W związku z premierą AC 3 oraz 
niedawną premierą PS VITA, a także faktem, 
że na razie nie ma na tej konsoli w co grać 
(prawie). Ubisoft wyda spinoff Serii Assassin's 
Creed na tę właśnie platformę. Assassins creed 
Liberation to pierwszy tytuł na Vitę przy 
którym ręka chce wędrować do portfela, a 
nogi do sklepu. Dostajemy tu nowego 
bohatera. Tym razem po raz pierwszy płci 
słabszej (lub pięknej - jak kto woli). Setting 
mamy tu taki sam jak AC 3, a więc Początki 
Stanów Zjednoczonych Ameryki Północnej. 
- Trailery i wczesne gameplaye pokazały, ze Vita 
"na prawdę może być potężną maszynką, a 
przenośny Assassin świetną grą. 


DATA PREMIERY: 
30/PAŹDZIER. /2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1-7 


DYSTRYBUTOR PL: 
UBISOFT POLSKA 


Aveline bo tak ma na imię główna 
bohaterka będzie uosobieniem jej 
odpowiednika z AC3, jej historia rozgrywa się 
głównie w Nowym Orleanie. Kampania toczy 
się w latach 1765-1780. Mentorem Aveline jest 
Agate - czarny niewolnik, który zbiegł 
swojemu właścicielowi i ostatecznie stał się 
dowódcą bractwa zabójców. Tak więc jak 
widzicie podobieństw do swojego "dużego" 
brata jest wiele, ale nie ma co się dziwić bo 
LIBERATION tak na prawdę jest AC3 na inną 
platformę. 
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SĄ DISHHONORE 


PRODUCENT: 
ARKANE STUDIOS 


WYDAWCA: 

BETHESDA Dishonored to gra na którą czekają 

SOFTWORKS wszyscy. Najbardziej jednak czekają na nią ŁA 
fani serii Thief. Mają oni bowiem nadzieje na 

DATA PREMIERY: 


powrót do tego samego klimatu, który 


12/PAZDZIER./2012 towarzyszył im przez lata. 


TRYBY GRY: Dishonored to gra, która stawia nas w roli 
ZA zabójcy na zlecenie w mrocznym świecie ze [W | JĄ A 
spora dawką steampunku. Tytuł ten ma Ą AŚ 8; ź NE j 
LICZBA GRACZY: oferować wybór sposobu w jaki chcemy €E KS. plGy 
1 wykonać zlecenie. Twórcy zapowiadają że w HIFI | Am Pos M | 
większości wypadków nie będziemy musieli / 8 kj ; y „ASY , 7 


DYSTRYBUTOR PL: 


nawet zbliżać cię do naszego celu, chyba że 
CENEGA PO 


| tak będziemy chcieli dana sprawę rozwiązać. 


Nasz zabójca poza szkoleniem w walce wręcz , > 

będzie wyposażony w pewne magiczne ) " x 3 k A! 
zdolności. Na trailerach widzieliśmy już krótko ' | 
dystansową ' teleportację dzięki której 

będziemy mogli pokonać większy dystans niż 

zwykłym skokiem czy też  niezauważeni 

podkraść się do strażnika i go wyeliminować, 

czy choćby przenoszenie świadomości np. w 

małe zwierzęta co pozwoli nam przedostać się . 2 fad t- | 

do inaczej niedostępnych miejsc i choćby j 

podsłuchać rozmowy strażników. 
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f, 
ZAPOWIEDŹ SSASSIAN 
PRODUCENT: BBI 
UBISOFT STUDIOS 


WYDAWCA: 
UBISOFT 


Czy ja na prawdę muszę coś tutaj 
pisać? Czy jest dzisiaj ktoś kto nie czeka na 
koniec października w związku z niewiedzą, a 
nie brakiem zainteresowania? Pan? To już 
tłumaczę. Pod koniec Października do sklepów 
trafi trzecia część najlepiej chyba przyjętej 
serii ostatniej dekady (jeśli nie lepiej) 
mianowicie Assassin's Creed 3. Gra, w której 
wcielimy się w nowego dla serii bohatera 


DATA PREMIERY: 
30/PAŹDZIER. /2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1-8 

Connora. Tym razem Odwiedzimy 
Boston i Nowy York w latach 1753-1783 czyli w 
czasach szeroko pojętej kolonizacji Nowego 
Świata. Z nowości dla serii poza nowym 
bohaterem zobaczymy tu bieganie po 
drzewach (na prawdę? Dopiero w „Trójce”?) 
itwy morskie i wiele innych nie 
zapowiedzianych jeszcze rzeczy. Czekamy. Oj, 
"ASSASSIN S _ czekamy! 


CREEDIII 


DYSTRYBUTOR PL: 
UBISOFT POLSKA 


CENA: 


Czasy jak i tematyka wojny secesyjnej 
to coś co od zawsze fascynowało wielu ludzi 
na świecie. Z pewnością znajdzie się wielu 
graczy którzy będą chcieli się wcielić w 
indianina który pozwala sobie na bardzo wiele 
w początkujących stanach... Connor będzie 
chyba najlepszą postacią w serii a sama część 
najlepszą - jednak jak będzie - okaże się już 
za kilkanaście dni. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
GUERILLA GAMES 


WYDAWCA: 


SCE Killżone to jedna z największych i 


najlepszych serii ekskluzywnych dla 
Playstation. Sony zdecydowało się więc oddać 
w nasze ręce całą trylogię za gorsze. No może 
za mniej niż byśmy zapłacili w czasie premier 
osobno za te trzy tytuły jednak pewnie więcej 
niż zapłacimy teraz kupując je na 
„popularnym portalu aukcyjnym”. Co jest 


DATA PREMIERY: 
25/PAŹDZIER. /2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: więc takiego w tym pudełku co skusi nas do 
1-77 ASÓW : 

ee zakupu? Jak dla mnie niewiele. Pierwsza rzecz 

to Killzone (1) w wersji HD. Standardowo. 

DYSTRYBUTOR PL: 
SCEP Nowe tekstury, wyższa rozdzielczość 
s. przystosowanie do ekranów panoramicznych. 
ENA: 


Tyle bez 3D, bez Move. Killzone 2? Identyczny 
jak kiedyś. Bez najmniejszych zmian. Brak PS 
Move czy 3D. killzone 3. Tu już wypas. Obsługa 
EWEWET „jj PS MOVE, wsparcie dla 3D ale zaraz czy tego 
A (54 nie było już przy okazji premiery? Ano było. 


KlLizoNE | 


2 


Co więc poza ulepszeniami jedynki ma 
' nas skłonić do zakupu tego boxa? Steel 6: 
Titanium Map Pack, Flash 6£ Thunder Map Pack 
oraz Napalm 6: Cordite Map Pack do Killzone 2, 
oraz Steel Rain Map Pack, Retro Map Pack oraz 
From the Ashes Map Pack do Killzone 3. Czy 
warto? Jeśli nie graliście, tak. Jeśli graliście i 
już macie, nie! 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
EA GAMES 


WYDAWCA: 


ELECTRONIC ARTS GROM. Takim słowem można by 
podsumować kampanię reklamową tego tytułu 
w Polsce. Nikt nie mówi o zmianach, o 
nowościach w serii, o ulepszeniach czy choćby 
nawet ( co w dzisiajszych czasach zajmujące) 
o grafice. Wszyscy trąbią tylko GROM. Ponoć 
na stoiskach Medal of Honor Warfighter 
pojawiają się żołnierze z tej, co by nie 
powiedzieć, niezwykłej jednostki. 


DATA PREMIERY: 
25/PAŹDZIER. /2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1-272 


MoH: Warfighter to kolejna próba 
powrotu serii Medal of Honor z czeluści 
zapomnienia w walce z Call of duty. Po 
ostatniej częśći Elektronicy chcą uderzyc 
mocnym tytułem. Czy im się to uda? Dowiemy 
jsię juz niebawem. Jednak już teraz można 
powiedzieć że Warfighter będzie bardzo 
konkretnym tytułem. 


DYSTRYBUTOR PL: 
EA POLSKA 


Tematyka jaką porusza tytuł jest dziś 
bardzo na czasie, ukazuje się wiele książek, 
filmów i wszelkich innych "dzieł". Każdy kto 
choć zachaczył o książkę czy film z pewnością 
całkowicie inaczej podejdzie do gry. Jeśli tytuł 
będzie choć w niewielkim stopniu tak dobry 
jak wspomniane "dzieła" mamy gwarantowany 
hit, jeśli gra będzie posiadać ten magiczny 
klimat to będzie strzał w dziesiątkę i rozbicie 
liniowości która niszy ten gatunek. 
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ZAPOWIEDŹ 


PRODUCENT: 
SCE 


WYDAWCA: 


SCE Gdy usłyszałem o tym tytule byłem do 
głębi wstrząśnięty. Sony dało nam dwie słabe 
DATA PREMIERY: konferencje(nie słabsze od innych ale również 
02/LISTOPADA/2012 pyĘ lepsze), E3 i Gamescom. Nowe produkcje 
Sony to np. Allstars Battle Royale, które 
TRYBY GRY: „powiedzmy sobie szczerze, jakimś Hicorem 
SINGIEL / MULTI przez duże H nie będzie. Playstation Move 
przy całym swoim olbrzymim potencjale jest 
wykorzystywane jako „...a i przy okazji ta gra 
obsługuje Move”. W tym wszystkim zamiast 
pokazać jakiś potężny nie casualowy tytuł 
DYSTRYBUTOR PL: dedykowany ich różdżce sony zdecydowało się 
SCEP wydać...Sports Champions 2. 


LICZBA GRACZY: 
1-4 


CENA: Witki opadają niczym kasztany po 
199 maturach. No ale cóż zrobić. SC 2 to 5 nowych 
zabaw Narty, Tenis ziemny, Boks oraz Golf, a 
także jeszcze większe _ „ucasualowienie” 
casualowego tytułu. Grałem w jedynkę. 3 
_ godziny. Potem mi przeszło. Za dwójkę 


4/1 PlayStation. 


pezuró ? , 


_ możliwości nowego kontrolera - z pewnością 
teraz będzie podobnie, jednak SPORTS 
CHAMPIONS 2 to wyciągnięcie ręki do kieszeni 
osób mających z graniem nie wiele wspólnego - 
ot prosta rozgrywka - prosta zabawa i 
mnóstwo fun-u. 


GAMERS MAGAZINE www.gamersmagazine.pl 


"IJ 3 


ZAPOWIEDŹ 


LUUECZ 


FIR UUOELM ŁRLL FG 


PRODUCENT: 
lsgź |] As=]ó(nU == L— | 1] le 


MILESTONE 


WYDAWCA: 


BLACK BEAN GAMES WRC 3. Kolejna gra z gatunku. Który 


mam wrażenie nie jest ostatnio jakoś bardzo 
popularny. Fani czterech kółek mają pod 
dostatkiem Forzy, Gran Turismo czy innych 
symulatorów jazdy. WRC 3 jednak mam 
wrażenie zajmuje specjalne miejsce w 
sercach fanów traktuje bowiem nie o super 
samochodach czy też o pięciu się po drabinie 
klas samochodów od Fiata 126p do Zondy, ao 
rajdach samochodowych. 


DATA PREMIERY: 
19/PAŹDZIER. /2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


LICZBA GRACZY: 
1-16 


DYSTRYBUTOR PL: 
LICOMP 


Dla mnie różnica żadna(ot, samochody 
pooklejane sa reklamami i mają w środku 
klatkę), dla fana (mam wrażenie) ogromna. 
Jak to zwykle bywa w przypadkach gier 
_ sportowych (bo to wszakże sport) zmiana 
z: |numerka z tyłu przynosi niebagatelne zmiany 
"w mechanice gry jednak niezauważalne dla 
oka i palców laika takiego jak ja. Nie podejmę 
się więc wskazania największych różnic 
między częścią drugą i trzecią serii WRC jako, 
że nie mogę pochwalić się wiedzą 
wystarczającą do wybrania tych ważniejszych 
od innych. Niemniej jednak niniejszym 
zaznaczam wam nadejście kolejnego tytułu z 
serii WRC. 


CENA: 


Jeśli _ śledzicie tabele wyników 
wyścigów samochodowych ta gra na pewno 
was ucieszy. 


(© U4 >= a 


t4 MIEWKATZ 


SYTBA ="! 


La 
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- c oli 
NN =NR_<" wi 


PRODUCENT: 

FIRAXIS GAMES ENEMY UNKNOWN 

WYDAWCA: 

RY XCOM to spływający na nas w świetle z 
chwały lekko przyćmiony cieniem obaw j W 

DATA PREMIERY: i 


następca wielbionego przez miliony UFO 
enemy unknown. Jeśli wychowywaliście się 
pod kamieniem przez ostatnie 20 lat lub 
jesteście po prostu za młodzi by pamiętać to 
spieszę z wyjaśnieniem. XCOM to turowa 
strategia „z dużą dawką elementów 


12/PAŹDZIER. /2012 


TRYBY GRY: 
SINGIEL / MULTI 


BIZBAZA ekonomicznych. Naszym głównym zadaniem w 

2 grze jest odparcie globalnej inwazji obcych na 
Ziemię. 

DYSTRYBUTOR PL: 

CENEGA POLAND 


Agencja, którą kierujemy będzie w 
miarę naszych postępów rozwijana. Będziemy 
ją _ rozbudowywać, wynajdować nowe 
technologie czy też przesłuchiwać obcych 
|schwytanych podczas misji. Żeby nie było, że 
jest to po prostu jakiś tam Tycoon agencji 
rządowej to głównym „mięskiem” Xcom są 
misje, na które wysyłamy zatrudnionych przez 
nas agentów. Jak już mówiłem misje 
rozgrywane są w turach, w których to 
wydajemy polecenia naszym agentom ale i 
przeciwnik przesuwa swoje jednostki. 


CENA: 
209 


O agentów należy dbać ponieważ taki, 
który zginie na misji przepada razem z całym 
odbytym do tej pory szkoleniem i 
doświadczeniem w misjach. 
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WSZYSTKICH, KTÓRZY NALEŻĄ DO KLUBU. 


WYOBRAŻENIA. 


Z. 


Sezon ogórkowy już daleko 
za nami, przed nami długie 
godziny grania w najgorętsze gry 
tego i nadchodzących miesięcy, 
co jest tylko i wyłącznie bardzo 
dobrą zapowiedzią dla wielu 
graczy (dla innych zapewne nie 
bo te gry ktoś będzie musiał 
kupić ;)). 


W tym miesiącu 
zaczynamy pretendentem do 
najlepszej gry sportowej tego 
roku, co roczna batalia 
pomiędzy FIFĄ a PESem jest jak 
woda na młyn dla wszystkich 
hejterów i pseudo znawców 
gamingu w Polsce i na świecie - 
jednak co prezentuje najnowsza 
odsłona FIFY, czy numerek 13 
przyniesie jej szczęście ??. 
Kolejnym tytułem jest nasz tytuł 
okładkowy czyli LITTLE BIG 
PLANET w wersji na PS VITĘ 
który jak każda inna odsłona 
powala contentem, dla jednych 
ta wersja jest "pełnym" LBP dla 
innych jest dcinaniem kuponów - 
nasze zdanie poznacie z recenzji. 


Następny ale nie ostatni 
zrecenzowany tytuł to długo 
wyczekiwany TEKKEN TAG 
TOURNBAMENT 2 który okazał się 
świetnym sequelem, i choć 
nakierowany jest na wyjadaczy 
serii jak i fanów bijatyk to jest 
to jeden ya najlepszych 
"kanapowych" tytułów, zaraz za 
nim pojawiło się MACHINARIUM 
które bo wielu trudach ukazało 
się na PS3 i okazało się kolejnym 
specyfikiem trafiaj ącym „E 
nielicznych. "a LYCY 
PILGRIM, nowa gra ukaz: w 
stylu NEO-GEO inny h 
automatów, bijatyka 2D któryct 


ostatniego czasu troche nam. 


nożcża , 


SE kolejne 
jony do _ czytania, bo 
zdecydowanie jest co czytać.. 
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PS VITA ukazała się w lutym tego roku i trafiła 
do prawie trzech milionów graczy. Jednak dopiero 
teraz rozwija skrzydła a LITTLE BIG PLANET to 
udowadnia. Ale wróćmy do początku a dokładniej do 
fabuły przenośnej małe wielkiej planety. Gra 
opowiada a raczej przedstawia historię pięknej 
krainy KARNAWALII (tak dobrze myślicie - nazwa 
wzięła się od karnawału) która zawsze radosna i 
kolorowa tym razem stała się szara i osmutniała a to 
wszystko za sprawą złego lalkarza który postanowił 
pogrążyć w swoim smutku wszystkich dookoła, lalkarz 
jest postacią która przestała czerpać przyjemność z 
tego co robi i właśnie to spowodowało w nim wybuch 
empatii do otaczającego go świata. 


My jako główny bohater i tak samo jak to 
miało miejsce w poprzednich odsłonach musimy 
przeciwstawić się temu złu i naszemu głównemu 
wrogowi. Jeśli go pokonamy kraina powróci do stanu 
przed panowania złego lalkarza i wszyscy będą 
szczęśliwi, system oklepany jednak całkiem ciekawie 
się sprawdzający w kolejnej to już odsłonie LBP. 
Pomimo faktu że każde LBP posiadało tło fabularne to 
tak naprawdę nie było ono 
czymś pierwszoplanowym, 
zawsze na - pierwszym 
planie stała tutaj zabawa i 
eksploracja której nigdy 
nam nie brakowało 
podczas zabawy w dużym 
małym świecie. Ta część 
jak i wszystkie poprzednie 
to typowa platformówka z 
elementami 
zręcznościowymi i nikogo 
to nie powinno dziwić, 
wersja na Vitkę nie zrywa 
z tym schematem i każdy 
fan platformówek 
odnajdzie się tu od 
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samego początku. 


Oczywiście z faktu że jest to wersja na Vitkę, 
gra zawiera wiele nowości w sferze sterowania i nie 
tylko. Jest to ogromny plus tytułu bo twórcy nie 


poszli tutaj na łatwiznę, zaoferowali graczom 
naprawdę mnóstwo możliwości i wykorzystali chyba 
każdą możliwą funkcję konsoli. Oprócz 


standardowego sterowania postacią za pomocą gałek 
analogowych używamy także dotykowego ekranu (aby 
np. coś przenieść) lub dotykowego panelu tylnego 
(aby np. sterować pojazdem) a dodatkowo musimy 
przechylać konsolę w odpowiednim kierunku aby nasz 
pojazd się poruszał (wykorzystanie żyroskopów). 
Wszystko to i nie tylko to powala, tutaj naprawdę 
początkowo byłem mocno zdziwiony (w pozytywnym 
tego słowa znaczeniu) co można zrobić i jak 
wykorzystać funkcje konsoli. Możemy nawet 
wykorzystać kamerę którą robimy fotki i wklejamy je 
do gry jako tzn sticker (nalepkę). 


4 
a 
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Jak wiecie (na pewno wiecie) LITTLE BIG 
PLANET to tytuł z serii PLAY CREATE SHARE i nie 
inaczej jest tutaj. Wersja na nową przenośkę od Sony 
również daje graczom możliwość tworzenia swoich 
poziomów, plansz, przygód itd. Tutaj także 
wykorzystano funkcjonalność sprzętu i to właśnie 
tutaj tak naprawdę ten aspekt gry jest w pełni 
funkcjonalny - praktycznie wszystkie aspekty edytora 
są tutaj znacznie bardziej przyjazne dla twórcy i aby 
to poczuć trzeba w to zagrać. Gra także kontynuuje 
zacny projekt jakim jest projekt lokalizacje 2.0 i 
żadne gracz, nawet najmłodszy nie będzie miał 
problemu ze zrozumieniem gry. Tytuł jest 
zlokalizowany w 100% od napisów po dubbing który 
jak zwykle jest świetny. 


Graficznie tytuł prezentuje się wybornie. Mały 
ekranik i palet barw którą raczy nas gra przykuwa 
gracza na wiele godzin. Zdecydowanie jest to poziom 
PS3 (gdyby przenieść to w skali na 
ekran TV była by jakość LBP 29). 
Najwyższa półka zaraz za 
świetnym w tej kwestii Uncharted 
czy Wipeout, sfera dźwiękowa to 
majstersztyk ale tu nikt raczej 
nie przewidywał wtopy ze strony 
producentów. 


LITTLE BIG PLANET w wersji na PS 
VITA to świetna gra która pozwala 
na zdobycie niecodziennych 


platformowych doznań i 
wspomnień. Jest to gra która 
mocno podbudowuje listę 


wydawniczą tej platformy i 
zdecydowanie jeśli posiadacie tą 
konsolę, musicie posiadać ją w 
swojej kolekcji. Ze względu na 
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niecodzienność ale także ze 
względu na interakcje z PS3, to 
coś świetnego i tak naprawdę 
przedsmak, pierwszy krok w 
stronę którą będziemy obierać 
będą producenci w najbliższej 
przyszłości. Kolejnym tytuł z serii 
będzie LITTLE BIG PLANET 
KARTING które już dziś nazwane 
zostało jednym z najlepszych gier 
o gokartach. 


PTVITA 
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FIFA 13, jak co roku pretendent do 
najlepszej gry sportowej. Jedyny tak 
naprawdę rywal osławionego już PRO 
EVOLUTION SOCCER, rok w rok trwa 
zaciekła rywalizacja pomiędzy tymi 
tytułami, raz jeden wychodzi na czoło 
innym razem drugi. Całkowicie inaczej 
sprawa ma się w momencie gdy o zdanie zapytamy 
fanów obu serii, nie sposób walczyć z przywiązaniem i 
tym całym „show” towarzyszącemu premierom obu 
tytułów. 


Jednak co tak naprawdę oferuje trzynasta odsłona 
FIFY 2? Twórcy tak naprawdę nie mają zbyt wielk8siego 
pola do popisu w kwestii rozwijania produktu, 
oczywiście można zmieniać i uaktualniać składy - 
dodawać nowe sztuczki piłkarzy, drybling, czy 
specyficzne zagrania. Można bawić się z grafiką i jej 
poziomem, jednak 
serce czyli 
rozgrywka pozostaje 
taka sama i pozostanie 
jeszcze przez długie 
lata. 


gry 


Najwiekszą 
zmianą w tej odsłonie 
serii, jest duża poprawa 
silnika fizycznego gry, 
mówię tutaj o zachowaniu piłki 
która tym razem nie klei się już do 
nogi piłkarzy. Nie możemy biec 
otoczeni przeciwnikami i odbierać 
podania - piłka inaczej będzie się 
zachowywać podana / kopnięta w 
pełnym biegu lub w truchcie. To PF 
samo dotyczy przyjęć futbolówki, | 
która od dziś może nam odskoczyć, 
wyprzedzić nas czy zatrzymać się w 
drodze. Aby być ' konkretnym 


sM 


GAMERS MAGAZINE 


Z3FIFA13 


przeciwnikiem dla napotkanych 
wielbicieli wirtualnej kopaniny 
musimy wziąć pod uwagę praktycznie 
każdy aspekt i zachowanie się piłki. 
Jeśli jednak opanujemy cały system, 
możecie być pewni że gra wynagrodzi 
Was konkretnym wynikiem. 


Zmianie uległa też dynamika 
całej rozgrywki, zawodnicy są teraż 
znacznie szybsi niż miało 
to miejsce w 12-tce czy 
innych odsłonach. Jednak 


©FFA3 


zmiana dynamiki 
4% rozgrywki nie koniecznie 
może być postrzegana 


jako plus tytułu, a to za 
| sprawą faktu iż może się 
, wydawać że gra straciła 

na realizmie o którym 
mówiłem wcześniej. Bilans wychodzi na zero, jednak 
czy jest to zamierzony cel twórców ?? 


Kolejną i nie ostatnią nowością jest drybling, 
po naciśnięciu dwóch spustów (R2 i L2) nasz zawodnik 
„przykleja” piłkę blisko swojej nogi, co pozwala na 
bardzo dobre panowanie nad piłką . Świetny manewr 
ze strony producentów, jest to coś czego brakowało w 
poprzednich odsłonach. Praktycznie każda FIFA 
cierpiała na syndrom „balona” , mowa tu o piłke i jej 
zachowaniu - wcześniej odnosiło się wrażenie że piłka 
jest za lekka, teraz to zmieniona i 
zachowanie piłki zmieniło się 
diametralnie. 


©FIFAT3 
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Czuć że jest ciężka, tzn waży 
tyle ile powinna prawdziwa futbolówka, 
strzały wydają się precyzyjniejsze i 
mocniejsze, powiem nawet że czuć siłę 
kopnięcia a to bardzo dobrze bo właśnie 
czegoś takiego brakowało. 


Następna zmiana w aspekcie 
który denerwował wielu graczy, a 
mianowicie SI naszych kompanów. Z 
pewnością każdy kto grał w 12stkę czy 
1istkę pamięta zachowania graczy, paz 
ich ciągłe zmiany kierunku biegu czy ję6% 
całkowite zwariowanie w tym co 


robią. Czasami sytuacje były 
absurdalne jednak tutaj nie 
powinniśmy ich zauważyć, nasi 


kompani od teraz są chętni do gry, 
bardzo często wybiegają na dogodne 
pozycje do podania. O zmiany otarła 
się także defensywa, pomimo faktu że 


nadal 
sterowanie jest takie samo, to zachowanie graczy już 


nie, co mocno cieszy - możemy uniknąć wielu 


niechcianych sytuacji. 


Skoro jesteśmy przy aspekcie obrony, warto 
wspomnieć o nowym silniku - a mianowicie IMPACT 
ENGINE który odpowiada za kolizję zawodników na 
boisku, byłem bardzo zdziwiony gdy zawodnicy zaczęli 
włączyć o piłkę w pełnym biegu. Wymachując przy 
tym łapskami i przepychając się, kwestia upadków też 
została poprawiona i ciężko będzie doczekać się akcji 
całowania lub przenikania zawodników tak jak to 
miało miejsce wcześniej. 


Jak wiemy w każdej grze 
piłkarskiej bardzo ważni są zawodnicy, 
jeśli nie najważniejsi. Niestety tak samo 

bd. , Zw”. Piw 
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jak rok temu nie uświadczymy 
tu pełnej licencji - znowu EA 
nie dogadało się 7 
właścicielami poszczególnych 
lig i tak oto mamy braki w 
licencjach. Oczywiście nie jest 
to powód do  szlochania, 
jednak zapewne znajdzie się wielu graczy którym 
przeszkadza brak rodzimej ekstraklasy. Kolejnym 
bardzo dziwnym zabiegiem są drużyny narodowe, a 
raczej brak niektórych np. Ukrainy ?? Pytanie może 
nie nurtujące jednak chyba znowu poszło o kasę. 


Wa 


Graficznie FIFA 13 to bardzo dobry tytuł, gra 


stoi na wysokim poziomie i tak jak co roku 


rozczarowuje odwzorowanie twarzy zawodników. Ci 
„główni” i stosunkowo znani są rozpoznawalni na 
pierwszy rzut, reszta to tylko i wyłącznie zlepek 
pikseli . Aspekt dźwiękowy jak zwykle jest na tym 
samym poziomie - polonizacja tytułu jak co roku 
łez, a 


rozbawia do błędy Szpakowskiego czy 
Szaranowicza ponownie 


zapisują się w kanon serii. 


Podsumowując, najnowsza 
FIFA 13 to bardzo dobry 
tytuł, zresztą jak co roku 
otrzyma wiele nagród. 
_ Bardzo fajnie że tytuł stał 
się bardziej realistyczny, i 
w związku z tym niektóre 
potknięcia twórców przechodzą płazem 
w ogólnym rozrachunku. Każdy fan piłki 
kopanej powinien w nią zagrać, a sprawa 
co rocznego happeningu 0 tytuł 
najlepszej gry sportowej jak zwykle 
pozostaje w waszej kwestii. 
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Machinarium jest klasyczną grą 


przygodową point-n-click 
charakteryzującą się świetnie 
wyglądającą dwuwymiarową, ręcznie 
rysowaną grafiką. Machinarium to 
produkcja ' niezależnego czeskiego 
studia, Amanita Design, która 


premierę miała 16 października 2009 
roku (Microsoft Windows, OS X, 
Linux,[10]) a 6 września 2012 ukazała 
się w wersji na platformę PlayStation 3 
(gra jest również dostępna na iPad a 
Ż, BlackBerry PlayBook oraz dla 
systemu Android, w przygotowaniu jest 
wersja na PlayStation Vita) 


; 
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Machinarium jest historią małego robota, który 
zostaje wywieziony z industrialnej metropolii na 
pobliskie złomowisko. Na zbadaniu okoliczności tego 
wydarzenia zasadza się fabuła gry. 

Zaraz po tym jak uda nam się dosłownie zebrać do 
kupy wyruszymy do miasta aby rozwiązać serię 
zagadek i w efekcie uratować naszą dziewczynę i całe 
miasto pokonując miejscowy gang. 


Świat przedstawiony w  Machinarium to miasto 
robotów zbudowane z elementów metalu i zasilane na 
prąd chociaż kolorystyka i wszechobecna rdza 
nawiązują nieco do klimatu steam punkowego. 
Uświadczymy tu niewiele roślin, chociaż pojawiają się 
w niektórych zagadkach, zwierzęta są głównie 
robotami i pasują idealnie do całego otoczenia. Nasz 
protagonista spotka na swojej drodze innych 
mieszkańców, którzy podobnie jak on są robotami, 
każda z napotkanych w mieście postaci jest 
niepowtarzalna. Rozwiązując drobne zagadki często 
pomagając mieszkańcom będziemy posuwali się coraz 
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dalej odkrywając kolejne fragmenty naszej historii. 


Sterowanie w grze jest bardzo proste i klasyczne jak 
w większości gier przygodowych czyli point-n-click, 
musimy jednak pamiętać, że konieczne jest aby 
interesujący nas przedmiot znalazł się w zasięgu 
ramion naszego robota. Nasz bohater bez problemu 
porusza się po planszach może również przykucnąć 
lub rozciągnąć się aby dosięgnąć do przedmiotów 
które wydają się niedostępne. Zastosowanie takiego 
zabiegu zgodnie z którym przedmiot pozostający poza 
zasięgiem ramion po kliknięciu nie wywoła interakcji 
jest może nieco nietypowe ale powoduje, że gra nie 
jest banalnie prosta i zmusza nas do zastanowienia 
się gdzie należy podejść i gdzie się skurczyć lub 
rozciągnąć aby dostać się do upragnionego 
przedmiotu. 
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Sama rozgrywka nie jest szczególnie trudna ale 
oczywiście w trakcie rozwoju akcji jej poziom 
wzrasta. Początkowo zagadki rozwiązujemy 
poruszając się i używając przedmiotów na jednej 
planszy w miarę przedzierania się do „górnego 
miasta” okazuje się, że przedmioty zdobyte w jednej 
lokalizacji możemy wykorzystać w zupełnie innej. 
Jeżeli zdarzy się wam utknąć można skorzystać z 
dwustopniowego systemu podpowiedzi w który 
wyposażona jest gra. Pierwszy wskazuje w postaci 
komiksowego dymku jaki powinien być ostatni ruch 
naszego robocika na danej planszy. Aby dostać się do 
pełnej podpowiedzi dla danej lokacji pokazującej 
jakie czynności należy kolejno wykonać aby ją opuścić 
należy zagrać w mini gierkę i przelecieć kluczem 
przez mały labirynt, to pozwoli nam otworzyć książkę 
w której narysowane są kolejne działania niezbędne 
do ukończenia danego fragmentu gry. W samej grze 
pojawiają się również inne mini gierki m.in. w salonie 
gier do którego uda się nasz protagonista można 
zagrać na automatach, spotkamy się również z dość 
frustrującym fragmentem w którym trzeba wygrać w 
„Śrubki i nakrętki” (lokalna wersja gry w kółko i 
krzyżyk). 


Jeżeli chodzi o udźwiękowienie to poza muzyką w tle 
i charakterystycznymi dźwiękami mechanicznego 
świata nasz bohater i napotkane postaci nie prowadzą 
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dialogów, wszystko ilustrowane jest za pomocą 
komiksowych dymków w których wyświetlane są 
ilustracje pokazujące co postać ma na myśli. 


Podsumowując gra jest świetnie wykonana, graficznie 
naprawdę przepiękna patrzenie na lokacje cieszy oko. 
Muzyka i dźwięki dobrze uzupełniają obraz. Wiadomo 
w tego typu grze sterowanie myszą byłoby 
wygodniejsze niż padem ale gra nie jest specjalnie 
dynamiczna więc tak naprawdę nie przeszkadza to 
rozgrywce i spokojnie można sięgnąć po wersję na 
PlayStation. Jedyne do czego można się przyczepić to 
fakt, że gra jest stosunkowo krótka niemniej jednak 
zajmie nam dwa miłe wieczory. Polecam gorąco 
oczywiście wszystkim fanom przygodówek ale również 
osobom które chcą się odprężyć przy spokojnej 
rozgrywce i przy okazji nacieszyć oczy tą 
niewątpliwie urokliwą grą. 
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Kto nie zna serii Tekken ?? Prawie 
nikt. Dodatkowo spin off jakim jest 
TEKKEN TAG TOURNAMENT to jedna z 
najlepszych ' odsłon na PS2, każdy 
posiadacz tej konsoli chciał mieć tą grę w 
swoim domu co było całkiem zrozumiałe 
ze względu na to co 


wnióst "do świata [Ę 
gier gier TEKKEN 3. $Ń 
Każdy fan bijatyk 


pokochał tą odsłonę 
za sprawą swego 
niecodziennego 
podejścia do tego "- 
gatunku, ale jak 
jest z drugą odsłoną ?? Otóż całkiem dobrze a 
powiedziałbym nawet bardzo dobrze. 


14 


TEKKEN TAG TOURNAMENT 2 tak jak większość 
gier tego typu pozwala na zabawę w kilku 
podstawowych trybach od samouczków, przez mecze 
treningowe, aż po tryby Versus, czy Arcade. Walki 
można prowadzić w wielu konfiguracjach 2 vs 2, 1 vs 
1, 2 vs 1, lokalnie lub przez Internet w maksymalnie 
cztery osoby. Podstawowy tryb Arcade zawiera tak jak 
zawsze lekkie tło fabularne dla każdej postaci i jest 
to coś co znają wszyscy którzy grali w poprzednie 
części gry. TTT słynie z walk w tzw systemie „TAG”. 
Oznacza to nic innego jak możliwość zmiany 
zawodnika podczas trwającej walki, i jest to tak 
naprawdę meritum całego tytułu. Jest to też element 
którego tak naprawdę musimy się nauczyć, jeśli nie 
mieliśmy styczności z poprzedniej odsłoną to właśnie 
ten aspekt będzie kluczem do dobrej zabawy. System 
funkcjonuje podobnie jak w jedynce, wybieramy dwie 
postacie z listy i zaczynamy walkę. Walka trwa do 
momentu kiedy nasz oponent pozbawi nas całego 
paska życia lub my jego, w momencie kiedy nasza 
druga postać pozostaje za naszymi plecami jej pasek 
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_ życia się regeneruje. 


TEKKEN TAG TOURNAMENT 2 jako nieliczna gra 
pozwala na wybór spośród 54 wirtualnych fighterów 
co jest nie lada wynikiem. Dodatkowo daje możliwość 
zagrania na 5 poziomach trudności i skoro jestem już 
przy tym to muszę powiedzieć że TTT2 jest chyba 
najcięższą i najtrudniejszą odsłoną cyklu. Już poziom 
normal może być wyzwaniem a ostateczna walka z 
Junem Kazamą może zapaść w pamięć nie koniecznie 
w dobrym tego słowa znaczeniu. Aspekty wizualno 
dźwiękowe są tu na dobrym poziomie, tylko lub aż. 
Faktem jest że graficznie nie mamy tu szczytów, jest 
po prostu dobrze. 


TEKKEN TAG TUORNAMENT 2 to 
zdecydowanie tytuł dla fanów tego 
offspinu, jeśli ktoś kocha bijatyki i 
tą serię musi ją mieć. Jednak jeśli 
jest odwrotnie to są dziś inne 
ciekawsze tytuły. TTT 2 to dobra 
gra, jednak zawiera zbyt wiele 
staroci w sobie. Twórcy nie poszli 
na całość jednak powstaje tu 
pytanie czy w tego typu grze 
można było zrobić coś więcej? 
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Scott Pilgrim vs the World to gra bazująca na 
znanym komiksie autorstwa Briana  OMalleya 
wydanym rzez Oni Press. Jest to nieco zapomniany 
już dzisiaj, no może poza Shankiem, gatunek beat-em- 
up. Klasycznie dla gatunku, poruszamy się cały czas w 
prawo z przestojami na bijatyki. 


Fabularnie gra kręci się wokół 
tytułowego Scotta i jego ukochanej 
Ramony Flowers. Scott kocha Ramone 
jednak jej "kolesie" nie bardzo chcą 
się zgodzić na ten romans. Trąci nieco 
Romeo i Julią jednak uwierzcie mi 
fabuła nie jest tu bardzo mocnym 
punktem gry. 


Gra podzielona jest na siedem dość 


długich ' poziomów, przez które 
będziemy musieli się  przepchnąć 
pięściami i stopami aby otrzymać 
zaszczyt bycia lubym naszej 


umiłowanej Ramony. 


Jeśli już o biciu mowa to mamy tu do dyspozycji 
system rozwoju Scotta, który pozwala nam z każdym 
nowym poziomem zdobywać coraz to nowe ciosy. 
"System" to może zbyt wyszukane słowo bowiem po 
zdobyciu odpowiedniej ilości punktów doświadczenia 
po prostu dostajemy nowy combos. Jest tego sporo 
jednak trudno się w tum zgubić, gdyż cały system 
walki opiera się na 2 przyciskach i kierunkach na 
analogu.Podczas rozwałki zbieramy pieniądze, które 
możemy wydawać w. sklepach na akcesoria 
zwiększające nasze statystyki jak również na jedzenie 
dające nam czasów bonusy. 


Prezentacja gry na pewno przypadnie do gustu fanom 
oldschoolowych beat'em'upów bowiem wszystko jest 
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zachowane w wysoko pixelowej konwencji. Zarówno 
grafika jak i muzyka są mocno "retro". Dźwięk to 
właściwie muzyka w formacie .midi, lub dobrze ją 
proste 


udająca. grafika zaś bardzo pixele 


przywodzące na myśl stare dobre Mario jednak nie 
kłuje to zbyt w oczy. 


Poziom trudności zmienia w tej grze bardzo dużo. 
Łatwy jest faktycznie niezbyt wymagający, no 
normalu udało mi się zginąć więcej niż kilka razy, te 
najwyższe jednak zarezerwowane są dla ludzi 
potrzebujących na prawdę dużych wyzwań bo am już 
musimy opanować większość combosów i wiedzieć 
kiedy ich użyć. 


Scott Pilgrim na pewno nie jest grą dla wszystkich. 
Niektórzy rozbiją się o irytujące piku-piku-piku 
sączące się z głośników, inni padną na grafice, 
jeszcze innym nie spodoba się bardzo "staroszkolny" 
klimat i mechanika tej gry. Jeśli jednak wam to nie 
przeszkadza to na prawdę mocno wam ten 
tytuł polecam. Jest on bowiem naprawdę 
porządny i przynosi wiele czystej radochy. 
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The Best Of PlayStatione3 


W tym miejscu będziemy Wam polecać gry które weszły już do platyny lub ich cena nie 
przekracza 99zł. Będą to gry które według nas zasługują na drugie życie i uwagę ze względu na swoją 
cenę, oferują dużo frajdy i zabawy. Mamy nadzieję że ten dział będzie dla Was pomocny w momentach 
kiedy będziecie chcieli pograć w dobry i tani tytuł. Dodatkowo podajemy informacje o najtańszej i 


najdroższej wersji gry którą znaleźliśmy na allegro.pl 
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Pierwsza odsłona tej znanej na całym 
świecie serii i tak na prawdę jeden z pierwszych 
konkretnych FPSów na PS3. Jeszcze w tamtym 
czasie gry FPS bazowały na okresie drugiej wojny 
światowej, której dziś nie uświadczymy praktycznie 
nigdzie. MOH to seria którą nie trzeba nikomu 
przedstawiać a Airborne to część która bardzo 
mocno wciągała gracza za sprawą rewelacyjnej 
fabuły i oprawy graficznej jak na tamte czasy (2007). 


MOH Airborne opowiadało historię 
amerykańskiego żołnierza Boyda Taversa z 82 
Dywizji Powietrznodesantowej. Dawało możliwość 
zabawy w 6 obszernych misjach i jak przystało na 
pierwszoplanową grę w której strzelamy, nasze 
bronie były wiernymi replikami, otoczenie wyglądało 
niesamowicie a klimat wojny powala nawet dziś. 


NAJTAŃSZA KOPIA 30zł I NAJDROŻSZA KOPIA 
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LO MEJOR DE PLAYSTATIONe3 
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NARIKO to główna postać tej ekskluzywnej 
gry i tak na prawdę to przez nią ta gra stała się 
dziś kultowa. Która po śmierci bliskich jej osób, 
owładnięta rządzą zemsty postanawia wymierzyć 
sprawiedliwość królowi Bohanowi. Przedizera się 
przez napotkanych wrogów za pomocą miecza, 
sieka wszystkich i wszystko co tylko wejdzie jej w 
drogę - jest po prostu mega wkurzoną babką która 
nie da sobie pluć w kaszę. 


Gra ukazał się w 2007 roku i od samego 
początku wzbudzała wiele kontrowersji, Sporo 
możliwości związane jest z użyciem kontrolera 
SIXAXIS, który przydaje się w sekwencjach 
pomiędzy poszczególnymi walkami, w których 
strzelamy z łuku czy też obsługujemy katapultę. 
Gra wprowadzała wiele nowości bo była pierwszą 
tego typu grą na PS3. Polecamy. 


NAJTAŃSZA KOPIA 24zł I NAJDROŻSZA KOPIA 
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Pierwsza częśc tej tak na prawdę nie 
dokończonej serii była kamieniem milowym gier 
wydanych na PSXa. Od samego początku wzbudzała 
kontrowersje i po prostu najzwyczajniej w śeicie 
kopała tylki za sprawą rewelacyjnej lini fabularnej 
i oprawy graficznej. Sterowanie było kopią tego co 
widzieliśmy w serii Resident czy Silent hill i między 
innymi dla tego ten tytuł stał się taki kultowy. 


Jej kańciastość to właśnie jeden ze 
specyficznych aspektów które dziś postrzegane są 
jako coś niesamowitego, szybkie zmiany kamery, 
ujęcia do tego wartka akcja i "policyjna" fabuła to 
coś obok czego nie mogli przejść obojętnie 
posiadacze pierwszego Playstation. Główna 
bohaterka była charyzmatyczną policjantką która 
za wszelką cenę chciała rozwikłać pewną zagadkę 
w którą byli zamieszani mafijni bossowie. 


Nie zapomne godzin spędzonych przed tą 
grą, była wymagająca, wręcz trudna ale mało która 
gra tak cieszyła z przejścia do kolejnego punktu 
zapisu. Jeśli posiadacie emulator PSXa lub samego 
PSXa to gorąco polecam abyście zagrali w tą grę, a 
z pewnością poczujecie jej klimat. Gra wydana na 
4 płytach - to było coś. 
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Pierwszy MAX PAYNE z  karykaturalnie 
wyglądająca twarzą wbił się wielu graczom w 
najciemniejsze zakamarki mózgu. Kwestia 
wykorzystania prawdziwych zdjęć twarzy nie była 
jedynym aspektem który spowodował że gra dziś 
uważana jest za kultową. Otóż sprawa ma się 
podobnie jak w dwóch pozostałych odsłonach 
cyklu, fabuła, to coś co pozwala od samego 
początku graczowi wcielić się w ostać Maxa i siać 
spustoszenie bez pytania się o zgodę. 


Gra opowiadała historię w której nasz 
główny bohater chce pomścić swoją zabitą 
rodzinę i który jest posądzony o zabójstwo 
swojego szefa przez co staje się poszukiwany na 
całym świecie. Bardzo łatwy skrypt fabularny 
który napędza tą niesłychaną fabułę, i choć jest 
on powielany w wielu innych grach to tutaj 
sprawdza się fenomenalnie. Gra wprowadzała 
wiele nowości takich jak np bullet time w którym 
czas wokół nas spowalniał a my mogliśmy bez 
problemu pozabijać wszystkich oponentów. Dziś 
gra jest mocno archaiczna i ciężko będzie przez 
nią przebrnąć jednak polecam wszystkim 


szukającym dobrej zabawy i co najważniejsze 
rewelacyjnej lini fabularnej. 
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Choć FIFY 13 w tym 
numerze GMa nie brakuje to 
nie mogliśmy przejść obok 
materiału wideo i naszego 
playtestu - gra oferuje dużo 
ciekawego cententu i co może 
wielu dziwić wiele zmian. Ja 
jako laik w grach sprotowych 
co roku widziałem ciągle to 
samo.  [eraz jest znacznie 
inaczej i FIFA 13 oferuje 


znaczne zmiany (aby nie 
spojlować o tych zmianach 
możecie przeczytać w 
recenzji). 

Jest ciekawie i to 


bardzo a walko z konkurencją 
w tym roku będzie bardzo 
zacięta. Gra prezentuje się 
wybornie i jak zwykle stoi na 


najwyższym możliwym 
poziomie praktycznie W 
każdej kwestii. Zobaczcie 


nasz gameplay. 
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ANŚYMACY 


WFRZONE EFRTH 
* 


ANOMALY WARZONE 
EARTH to bardzo udana gra od 
polskiego 11 bit studios. Ten 
PSNowy tytuł już od jakiegoś 
czasu dostępny jest dla 
posiadaczy PC, jednak dopiero 
teraz możemy cieszyć się nim 
w całej okazałości. Gra to nic 
innego jak gra strategiczna 
czasu rzeczywistego RTS która 
opowiada historię ekipy i jej 
dowódcy który został wysłany 
na teren "anomalii". 


Gra od samego 
początku wciąga, to jest coś w 
co chce się grać. Nie jest 
sztampowo, jest mocno i 
konretnie. Łatwa obsługa gry 
to nie jeden plus tytułu 
których jest tu mnóstwo. Nasz 
playtest zdradzi Wam kilka 
ciekawych informacji więc 


zapraszamy na nasz kanał 
youtube. 


LAY 


UUEC Z 


FIR WWOELO eRLLTGI 
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WRC 3 na ten tytuł 


czekają setki graczy 
spragnionych zakurzonych 
bryk, wyścigów i mnóstwa 


koni pod maską. To i wiele 
więcej daje WRC 3, urywek 
gry który ograliśmy dał nam 
do myślenia bo gra jest 
rewelacyjna. Bardzo dobrze 


wypada w niej fizyka i 
zachowanie pojazdów. 
Kolejnym świetnie 
odwzorowanym aspektem 


jest reakcja auta na 
uszkodzenia itd. 


Wszystko wygląda tu 


świetnie po mimo 
początkowych problemów z 
dostosowaniem się do 


sterowania, bez  sprzecznie 
możńa polecać tą grę już 
dziś. Każdy fan WRC i 
posiadacz PS3 musi ją mieć. 
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F1 2012 czy będzie to gra która 
powieli schemat i będzie tytułem w stylu 
kopiuj i wklej ?? Tego do końca nie 
wiemy, pomimo faktu że zdążyliśmy już 
ograć całkiem solidny kawałek gry, nie 
możemy powiedzieć jednoznacznie że 
tak jest. 


Tytył jest ciekawy, ale co tak na 
prawdę mógłbym tu napisać. Ta seria 
podobnie jak serie sportowe (piłki nożne) 
nie różnią się od siebie wieloma 
aspektami, producenci starają się wprowadzać 
nowości jednak tak na prawdę są mimo wolnie 
zablokowani a to za sprawą mocno kreślonych 
granic tego sportu. F1 2012 bo o niej tu mowa 
jest odsłoną z wieloma nowościami takimi jak 
cały świat F1, przeróżne systemy, sławne 
nazwiska i nowinki techniczne znajdują się w grze 
co może tylko i wyłącznie cieszyć wszystkich 
fanów serii i całego sportu. 


CODEMASTERS nie daje ciała i to widać, 
odtworzono tu z pełną dbałością cały sezon 2012 i 
najwięcej nowości dotkneło mechanikę jazdy - po 
odpaleniu gry prkatycznie od razu wyczuwamy 
zmiany. Auta prowadzą się znacznie lepiej i 


wydaje się że bardziej realistycznie (jeśli jest 


wśród nad ktoś kto jeździł bolidem i może 
powiedzieć jak to jest na prawdę). Sfera 
graficzna wydaje się także być poprawiona 
jednak przy tej jakości tytułów ciężko 
jednoznacznie powiedzieć i potwierdzić to w 
100% - gra jest ładna i tutaj raczej nikt nie 
wymaga wodotrysków. 


F1 2012 to bardzo smaczny kąsek który o 
dziwo prawie pozbawiony jest błędów, ma swoje 
specyficzne momenty takie jak by nie naturalne 
wyjeżdżanie z boksu, jednak są to tak małe 
trybiki w tej całej machinie że spokojnie 
przechodzimy obok nich obojętnie. Poprzednia 
część cierpiała na syndrom długiego loadingu i 
tutaj ten aspekt ociera się o poprzedniczkę. Tak 
czy siak najnowsze F1 to coś konkretnego i 
godnego uwagi. 


p w i, : 


RESIDENT EVWIL. 
OG PEEZYTĘĄ EŃ ACO NA NSCAN AC ZEP 


Pierwszy materiał z jakim mieliśmy do 
czynienia od razu pozytywnie nas zaskoczył. Gra 
dała nam solidnego kopa i pomimo faktu że sra 
zawiera wiele nowości to momentalnie 
przywołuje wspomnienia z przeszłości. 


RESIDENT EVIL 6 łączy tak na prawdę to co 
widzieliśmy w poprzednich częściach, mamy tu 
tajemniczy wirus i zombiaków mamy tu 
zainfekowanych ' ludzi ' którzy  mutują w 
przerażające stwory itd a to za sprawą trzech 
różnych kampanii. Zabieg nie codzienny jednak 
świetnie kontrastujący z tym co tak na prawdę 


hcce ukazać gra. Trzy kampanie opowiadają 
historię Leona, Chrisa i Jake, w zależności od 
bohatera gra przekształca się od survival-horroru 
do najzwyklejszej strzelaniny. Aby było ciekawiej 
zdradzę że po przejściu owych trzech kampani 
odblokujemy kolejną - czwarą w której głównym 
bohaterem będzie Ada Wong. 


Gra nastawiona jest na kooperację co jest 
dość fajnym aspektem, gra nabiera rumieńców 
nie tylko dla tego ale też dla tego że jako 
pierwsza w serii wprowadza możliwość chodzenia 
i sztrzealnia w tym samym czasie (to brzmi jak 
kiepski żart, ale tak jest). Gra się w to 
wyśmieniciea a gra posiada rewelacyjny klimat, 
to co niosły ze sobą pierwsze części mamy 
poniekąd też w szóstce a to bardzo dobra wróżba 
na przyszłość i wyniki sprzedaży. 


RESIDENT EVIL 6 już teraz jest tytułem 
który musicie mieć, jest nowoczesny a zarazem 
old-schoolowy. Rewelacyjne połączenie historii, 
światów a to wszystko ukazane za pomocą 
pięknej grafiki. Ten aspekt winduje tytuł do 
czołówki gier tego typu. RE 6 jest po prostu 
świetne. 
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Jesteście ciekawi jakie tytuły nadchodzą w tym miesiącu ??. Jeśli tak to dobrze 
trafiliście bo właśnie w tym dziale szybko dowiecie się w jakie gry będziecie mogli zagrać 
już za kilka dni. To tutaj dowiecie się który dzien w miesiącu będzie dla Was najważniejszy, 
poznacie także aktualny firmware do Waszych konsol oraz TOP 3 miesiąca czyli gry które są 
najgorętsze w tym miesiącu.. Zapraszmy do naszego kalendarza premier.. 


02 - Just Dance 4 (X360) (PS3) (Wii) 

02 - NBA 2K13 (PC) (X360) (PS3) (PSP) (Wii) 

02 - Resident Evil 6 (X360) (PS3) 

02 - Shin Megami Tensei: Persona 4 - The Golden 
(PSV) 

05 - Angry Birds Trilogy (X360) (PS3) 

05 - MUD: FIM Motocross World Championship (PSV) 
05 - Planets at War (PC) (X360) (PS3) 

09 - Dishonored (PC) (X360) (PS3) 

09 - Dragon Ball Z for Kinect (X360) 

09 - Fable: The Journey (X360) 

09 - Harry Potter for Kinect (X360) 

09 - Naughty Bear: Panic in Paradise (X360) (PS3) 
09 - XCOM: Enemy Unknown (PC) (X360) (PS3) 

10 - Worms: Revolution (PC) (X360) (PS3) 

11 - Of Orcs and Men (PC) (x360) (PS3) 

12 - WRC 3 (PC) (X360) (PS3) (PSV) 

13 - Final Fantasy III (PSP) 

16 - 007 Legends (X360) (PS3) RESIDENT EVII 
16 - Doom 3 BFG Edition (PC) (X360) (PS3) Mi 
16 - Jet Set Radio HD (PSV) ZE 
19 - Blood Knights (PC) (X360) (PS3) 

19 - Skylanders Giants (X360) (PS3) (Wii) (3DS) 

23 - Cabela's Dangerous Hunts 2013 (All) 

23 - Cabela's Hunting Expeditions (All) 

23 - Forza Horizon (X360) 

23 - Killzone HD (PS3) 

23 - Killzone Trilogy (PS3) 

23 - Medal of Honor: Warfighter (PC) (X360) (PS3) 
23 - Pro Evolution Soccer 2013 (Wii) (3DS) 

23 - Spy Hunter (3DS) (PSV) 


23 - Super Monkey Ball (PSV) 
25 - FIFA Manager 13 (PC) : GET 
25 - Zone of the Enders HD Collection (PSV) 4.2 UPDATE 4 
26 - Heavy Fire: Afghanistan (PS3) (Wii) 
30 - Assassin's Creed Ill (X360) (PS3) 
30 - Assassin's Creed III: Liberation (PSV) 8% GET | 
(ALL) 1 „8 UPDATE % | 
30 - LEGO The Lord of the Rings: Władca Pierści 


30 - Dragon Ball Z Budokai HD Collection 
30 - WWE '13 (X360) (PS3) (Wii) f- ZĘ 


31 - Silent Hill: Book of Memories (PSV) 6 6 UPDATE ż 


Redakcja zastrzega że daty jak i okładki gier mogą ulec zmianie. Daty premier 
dotyczą premier światowych. 
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WYDARZENIE — 


>" J23 


PlayStatione3 


Nowe PS3" 
Najlepsza domowa rozrywka 


SONY 


make.believe 


Zdecydowanie wydarzeniem miesiąca jest 
oficjalne zaprezentowanie nowszej, jeszcze 
mniejszej wersji PS3. Jak to miało miejsce przy 
wcześniejszych modelach tak i tu informacje na 
temat "SUPER SLIM” wyciekały już dawno temu, 
początkowo konsola wydawała się nie ciekawym 
posunięciem ze strony SCE i mówię tutaj o kwesti 
wizualnej - konsola po prostu się nie podobała, 
wyglądała słabo a dla niektórych wręcz tandetnie. 
Dziś sytuacja się zmieniła bo materiały które możemy 
znaleźć w sieci ujawniły że konsola nie jest tak 
brzydka jak by mogło się wydawać. 


Konsola oficjalnie została ogłoszona na 
tegorocznych targach w Tokyo - Tokyo Game Show, 
Cechą  charakterystyczną zaprezentowanej wersji 
będzie odświeżony wygląd, natomiast początkowo 
dostępna będzie na polskim rynku w 2 wariantach: z 
dyskiem twardym o pojemności 500GB oraz z 
pamięcią flash o pojemności 12GB (pierwsze zestawy 
to np 500GB + FIFA 13). Ale dla kogo stworzony jest 
model 12GB ?? dla tych którzy chcą PS3 za tzw 
"grosze" ?? Być może jednak wiemy już teraz że 
zostanie wydany dedykowany dysk (250GB) który 
będzie rozszerzał pamięć i powstaje pytanie - jaki 
jest sens zakupu tego modelu ?? Jaki będzie koszt 
dysku (jeśli porównywalny do dysków konkurencji to 
nie wróżymy świetlanej przyszłości - wielu graczy 
zapewne będzie wolało rozszerzyć pamięć w swoim 
zakresie) 


Nowy model  PS3 
charakteryzuje się mniejszą 
wagą oraz rozmiarem 
obudowy. Rozmiar i waga 
najnowszego PS3 
zmniejszyły się o ponad 
połowę w. stosunku do 
pierwszego modelu PS3 z 
dyskiem twardym o 
pojemności 60GB oraz 
odpowiednio o 20 proc. i 25 
proc. 'w porównaniu do 
dotychczasowego modelu 
PS3. Kolejną nowością a w 
zasadzie jedną z 
podstawowych zmian jest 
zastosowanie przesuwnej 
pokrywy dysku Blu-Ray. Ten 
aspekt konsoli od samego 
początku wydawał się dość 
dziwnym ' posunięciem  - 
wielu wolało pokrywkę 
otwieraną do góry (ala PS 
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TWO) jednak tutaj zdecydowano się na co innego - 
jaki jest tego efekt - otóż pokrywa została 
umieszczona na szynach i otwiera się dość 
"stanowczo". Nie wygląda to tragicznie jednak mogło 
by zostać wykonane lepiej, a gdyby było wykonane na 
pokrywce otwieranej do góry wyglądało by lepiej i nie 
wzbudzało by tylu kontrowersji. 


Oczywiście specyfikacja konsoli się nie różni 
od tej z PS SLIM, więc nie macie co szukać to 
zwiększonego ramu czy innych procesorów, zmiane 
uległy jedynie oznaczenia modelowe - od teraz jest 
to wersja CECH-4000. Model z dyskiem 500GB to 
model CECH-4000B który oficjalnie dostępny jest od 8 
września, a model z pamięcią Flash to CECH-4000A 
dostępny od 12 października. W polsce model 500GB 
tak jak wspomniałem ukaże się początkowo w bundle 
z FIFĄ 13 i będzie dostępny od 28 września tak więc 
wszyscy którzy chcą posiadać ten nowy, inny design- 
owo model mogą przygotowywać około 1250zł. 


Konsola wydaje się znacznie lepszym tworem 
niż było to na początku, mnie osobiście przypadła do 
gustu pomimo początkowych obaw co znaczy że może 
się spodobać wielu graczom (tak tak o gustach się nie 
dyskutuje), jednak jestem pewien że jest to bardzo 
dobry krok ze strony SCE bo wiemy że zbliżające się 
święta jak i okres oczekiwania na nową generacje 
może podneść sprzedaż platformy. 
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Global Hardware Totals 


Redaktor Naczelny 


3b,6VI JE 68.5M 
4145 RZAŻA 


Zastępca Redaktora Naczelnego Wii 
PRAKTYKANCI Global Hardware by Platform 
Yearly (change) Total 
14,119,093 (+2%) 60,507,735 
OKAZJONALNIE POJAWILI SIĘ 24,50Q,9G5 (rez) 53,TOG,444 


13,250,062 (++45%) 13,250,062 
11,567,105 (-33%) 93,663,523 
8,828,665 (-57%) 150,309,223 
7,326,647 (-21%) 72,859,480 
481,573 (-21%) 481,573 


69,381,510 (-7%) 


PASZE 
NABÓR Rag 


154,713,292 (+16%) 593,936,401 

148, 409,212 (+135) 504,554,229 

Wyd KE EJ | N CZNA yj RON | E i | 135,651,642 (28%) | 759,844,096 
MUNCJ N 81,076,905 (-33%) 715,803,986 


WWANAWAGZYMERSMAGAZINE. PL 382,203,266 (-29%) 256,024,743 


29,767,970 (+89%) N/A 


26,833,789 (++89%) 26,833,789 


425,230 (++89%) 425,230 


609,081,306 (-3%) 
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